UNIVERSIDAD DE ALCALA, PATRIMONIO DE LA HUMANIDAD

Escuela Politécnica Superior, Edificio Politécnico, 28871 Alcala de Henares (Madrid)

A A
p Teléfono: 91 885 6537 e-mail: deleg.politecnico@uah.cs Sala: Oeste A8 ““‘ @ ‘A‘A‘ V4
W S adaa Y e C; l ; l
AAAAAAAAAA

’ gmg - g - . .
Jc’l)y?% DELEGACION ESCUELA POLITECNICA % % Universidad
€

Torneo Baloncesto 3x3

Delegacion de Estudiantes de la Escuela
Politécnica Superior
Universidad de Alcala



UNIVERSIDAD DE ALCALA, PATRIMONIO DE LA HUMANIDAD

21“‘“ DELEGACION ESCUELA POLITECNICA % % Unlver51dad

ez Escuela Politéc: r, Edificio Politécnico, 28871 Alcala de Henares (Madrid) A

p Teléfono: 91 885 5537 ail: deleg.politecnico@uah.cs Sala: Oeste A8 A ““‘
W S adaa Y e ‘ ; ] ;]
AMAAL AMAAL

1. Aspectos generales

Este es un torneo de baloncesto 3x3 organizado exclusivamente por la Delegacién de
la Escuela Politécnica Superior (DEEPS). La participacién va dirigida a estudiantes de la
Escuela Politécnica Superior. En la competicion sera obligatorio presentar la tarjeta uni-
versitaria (TUI) de todos los participantes. Se limitara el nimero de equipos participantes
a 16.

1.1. Lugar y Fecha

s Lugar: Instalaciones deportivas de la UAH en el campus externo.
= Fecha: viernes, 14 de marzo de 2025.

= Horario: La competicion empezara a las 15:00.

2. Inscripciéon

Cada equipo debe inscribirse mediante este formulario proporcionado por la DEEPS:
https://forms.office.com/e/0Gx09erfxM. Sera obligatorio incluir el nombre y apellido
de cada participante del equipo y el teléfono moévil y correo institucional del capitan.

3. Composicion de los equipos

Cada equipo debe estar formado por un minimo de 3 jugadores y un maximo de 5
(3 jugadores en pista + 1 o 2 suplentes). Se aceptaran equipos mixtos. Una vez dada la
plantilla definitiva, se permiten realizar sustituciones de miembros del equipo hasta el dia
antes a la competicion, avisando previamente a los organizadores.

4. Formato de la competicion

El torneo se estructurara en dos fases: fase de grupos y fase eliminatoria.

4.1. Fase de grupos

Los equipos se dividiran en un maximo de 4 grupos. Cada equipo se enfrentara a cada
rival de su grupo una vez. Los puntos se asignaran de la siguiente manera:

= Victoria: 2 puntos.
= Derrota: 1 punto.
» Incomparecencia o descalificacion: 0 puntos.

Los equipos seran clasificados en base a nimero de victorias, diferencia de puntos, resul-
tado del enfrentamiento directo en caso de empate, tiros libres y, si persiste el empate,
por sorteo.


https://forms.office.com/e/0Gx09erfxM

UNIVERSIDAD DE ALCALA, PATRIMONIO DE LA HUMANIDAD

21“‘“ DELEGACION ESCUELA POLITECNICA % % Unlver51dad

ez Escuela Politéc: r, Edificio Politécnico, 28871 Alcala de Henares (Madrid) A

p Teléfono: 91 885 5537 ail: deleg.politecnico@uah.cs Sala: Oeste A8 A ““‘
W S adaa Y e ‘ ; ] ;]
AMAAL AMAAL

4.2. Fase eliminatoria

Los equipos clasificados en la fase de grupos pasaran a un cuadro de eliminacién
directa.

5. Duracién y sistema de juego

5.1. Modalidad

Este torneo se desarrollara bajo la modalidad de 3 contra 3 en media pista, siguiendo
las reglas oficiales de la FIBA 3x3, con adaptaciones segtn las necesidades organizativas.

5.2. Duracion

Cada partido tendra una duracion de 10 minutos a tiempo corrido o hasta que un
equipo alcance 21 puntos. Si el partido llega a los 10 minutos sin que ninguno de los
dos equipos haya alcanzado los 21 puntos, ganara el equipo con mayor puntuacion en ese
momento.

5.3. Sistema de puntos

= Canasta dentro de la linea de triples: 1 punto.
= Tiros libres: 1 punto cada uno.

= Canasta desde fuera de la linea de triple: 2 puntos.

5.4. Empate

Si al acabar el partido hay empate, gana el primer equipo que anote 2 puntos en la
prorroga.

6. Reglamento

Se seguiran las reglas oficiales de la Federacion Espanola de Baloncesto (FIBA) 3x3 de
2024/2025, a las que se puede acceder mediante el siguiente enlace: https://www.fbcyl.
es/documento/getdocumento/675/Reglas’20de20juego’20-7%203x3. pdf

7. QOtras consideraciones

La organizacién no tolerara ninguna conducta que considere inadecuada u obscena. En
tales casos, se reserva el derecho de tomar las medidas que estime oportunas para solucio-
nar el problema. Asimismo, la participacion en el torneo implica la cesion de derechos de
imagen. Si no desea cederlos, es imprescindible notificarlo directamente a la organizacion.


https://www.fbcyl.es/documento/getdocumento/675/Reglas%20de%20juego%20-%203x3.pdf
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8. Proteccion de Datos

Los datos personales recogidos seran tratados por la UAH con la finalidad de gestio-
nar el servicio de promocién y difusion de la imagen de la citada Universidad en el marco
concreto de la actividad referenciada. La base legitima de dicho tratamiento es el consen-
timiento expreso del titular de los datos personales, asi como razones de interés publico
atribuidas a la UAH. Estos datos no seran cedidos salvo los casos previstos legalmente y
se conservaran durante el tiempo legalmente establecido y el necesario para cumplir con
la citada finalidad. El 6rgano responsable del tratamiento es la Secretaria General de la
Universidad, ante quien se podran ejercer los correspondientes derechos mediante escrito
dirigido a la Delegada de Protecciéon de Datos o por correo electrénico, adjuntando copia
del DNI o equivalente. En caso de conflicto, se podra plantear recurso ante la Agencia
Espanola de Proteccion de Datos. Para una informacién mas detallada puede consultarse
la Politica de Privacidad de la Universidad.
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